NASTAVNO-NAUCNOM VECU ELEKTROTEHNICKOG FAKULTETA
UNIVERZITETA U BEOGRADU

Na sednici od 09.07.2013. godine Komisija za’ studije |l stepena nas je odredila kao
tlanove Komisije za pregled i ocenu master rada kandidata Lazara Trsiéa, dipl. inz., br.
indeksa 2012/3035, pod naslovom "Realizacija internet servisa za drustvene igre za
mobilne i TV uredaje”. Komisija je pregledala navedeni rad i dostavlja Nastavno-nau&nom
vecu slededi

IZVESTAJ
1. Biografski podaci

Lazar TrSi¢ je roden 06.12.1988. godine u Sapcu. Tehnigku $kolu je zavrsio u
8apcu sa odliénim uspehom. Elektrotehnicki fakultet u Beogradu upisao je 2007. godine,
na odseku za Racunarsku tehniku i informatiku. Diplomirao je u septembru 2012. godine
sa proseénom ocenom na ispitima 7.67, na diplomskom 10. Master studije na
Elektrotehni¢kom fakultetu u Beogradu je upisao oktobra 2012. na odseku za Racunarsku
tehniku i informatiku. PoloZio je sve ispite sa proseénom ocenom 8.60.

2. Cilj, metod i sadraj rada

Cilj master rada dipl. inZ, Lazara TrSic¢a je specifikacija, dizajn i implementacija
informacionog sistema internet servisa za drustvene igre za mobilne i TV uredaje.

Pri izradi rada koriéen je objektno-orijentisani metod modeliranja UML, a sama
implementacija zasnovana je na platformama HTTP, JBOSS, Infinispan, Hibermnate, EJB i
RESTEasy.

Master rad dipl. inZ. Lazara TrSiéa sadrzi 55 strane teksta medu kojima se
nalaze 26 slika i 1 tabela. Rad sadrzi 7 poglavlja: "Uvod”, "Koncept servisa u oblaku",

"Koncept resenja", "Programsko redenje", "Primer igre”, "Rezultati testiranja servera pod
optere¢enjem” i "Zaklju€ak". Na kraju je dat spisak referenci.

U poglaviju "Uvod" izloZen je saZeto predmet rada i dat je pregled njegovog
sadrzaja.

U poglavlju "Koncept servisa u oblaku" izloZzeni su osnove i arhitektura
raéunarstva u oblaku (Cloud) sa posebnim osvrtom na primenu kod mobilnih uredaja.

U poglavlju "Koncept reSenja” izloZzeni su arhitektura sistema, koridéene
tehnologije | opisi serverske i klijentske komponente sistema uz kori§éenje UML metoda.

U poglaviju "Programsko redenje” izloZzeni su baza podataka sistema, resursi
RESTful servisa i biznis logika realizovana preko 6 vrsta EJB komponenti, uz kori$éenje
UML metoda.

U poglavlju "Primer igre" izloZena je, u svrhu validacije servisa, konkretna
implementacija servisa na primeru tablitne potezne igre "Dice of Blood"

U poglavlju "Rezultati testiranja servera pod opterec¢enjem” izloZeni su rezultati
merenja performansi servera servisa.

U poglavlju "Zakljutak" je dat rezime uradenog i ukazano je na moguénosti
dogradnje i daljeg razvoja sistema.



3. Ocenarada i zakljucak

U ovom radu izlozeni su specifikacija, dizajn i implementacija za Informacioni
sistem Internet servisa za drustvene igre za mobilne i TV uredaje.

Dipl. inz. Lazar Tridi¢ je u ovom radu ispoljio kreativhost i sposobnost da
samostalno projektuje i realizuje jedan sloZeni informacioni sistem za viSestruke platforme uz
primenu najsavremenih tehnologija.

Na osnovu izloZenog, Komisija predlaze Nastavno-nauZnom veéu da prihvati master rad pod

naslovom "Realizacija Intermnet servisa za drustvene igre za mobilne i TV uredaje” i da
njegovom autoru dipl. inz. Lazaru TriSi¢u odobri usmenu odbranu rada.

Beograd, 22.11.2013. godine Clanovi Komisije:
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